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CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO - 2025/2026

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA E CIENCIAS EXPERIMENTAIS
(INFORMATICA)

DISCIPLINA/CICLO
e TIC-32Ciclo
o Oficina Multimédia- secundario
e Aplica¢6es Informaticas B - Secundario

0 enfoque do processo de ensino e aprendizagem deve incidir no desenvolvimento das competéncias dos alunos entendidas como uma interligagdo entre
conhecimentos, capacidades, atitudes, de acordo com o esquema conceptual apresentado na figura: (adaptado, PASEO, 2017)

Esquema concetual de competéncia adaptado de “The Future of Education and Skills: OECD Education 2030 Framework”, In: Global competency for an
inclusive world, OECD, 2016
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CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

Dominio | (D)
SEGURANCA,

RESPONSABILIDADE E

RESPEITO EM

AMBIENTES DIGITAIS

Dominio 2 (D2)
INVESTIGAR E
PESQUISAR

Dominio 3 (D3)
COMUNICAR E
COLABORAR

CRITERIOS DE AVALIAGAO DAS E PARA AS APRENDIZAGENS - TIC (32 Ciclo)

Critérios Especificos das aprendizagens essenciais por dominio

* Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranga;

* Adotar praticas seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragao e utilizagdo de ferramentas digitais;

* Conhecer comportamentos que visam a proteg¢do da privacidade; adotar comportamentos seguros na utilizagdao de
ferramentas digitais;

» Adotar praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e na navegacdo na Internet;

e Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas;

¢ Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos;

¢ Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com propriedade intelectual e com licenciamento)
relativas aos recursos e aos contetidos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio;

* Analisar critérios para selecdo e instalagdo de aplicagGes nos dispositivos méveis;

* Conhecer funcionalidades de configuragdo dos dispositivos moveis que condicionam a privacidade (por exemplo:
georreferenciagdo, acesso a camara e microfone do dispositivo).

* Formular questoes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes;

* Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e fung¢des simples de pesquisa;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa;

e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes para apoiar o processo de investigacdo e de
pesquisa online;

¢ Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informacao;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagao e gestdo da informacgao.

* Identificar novos meios e aplicagbes que permitam a comunicagao e a colaboragao;

* Selecionar as solugdes tecnoldgicas (mais adequadas para realizacdo de trabalho colaborativo e comunicagdo) que se
pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos;

o Utilizar diferentes meios e aplicagbes que permitem a comunicagdo e colabora¢cdo em ambientes digitais fechados;

e Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas para a realizacdo de trabalho colaborativo e comunicagdo sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no dmbito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e

PASEO (1)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(A/B,G, 1))

Criativo
(A.B.D,))

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(G, D,F,H,I)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A,B,E F, H)

Sistematizador/
organizador
(AB,C L))

Questionador
(A F, G 1))

Comunicador /
Desenvolvimento da
linguagem e da
oralidade
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responsavel as solu¢des mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou factos na (AB,D,E H)
concretizagao dos objetivos;

* Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagao e colaboragao em ambientes Autoavaliador
digitais fechados. (transversal as areas)

Participativo/

* Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, angulos, entre outras) de captagdo e edigdo de imagem, colaborador
som, video e modelagao 3D; (B.C.D.EF)

¢ Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando, imagem, som, video, modelagdo e simulagdo;

e Decompor um objeto nos seus elementos constituintes; Responsavel/

 Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de captagdo de imagem, (C,a[‘)‘,t‘E",“:’E"’LJ)

som, video e modelagdo, tendo em vista solu¢Ges adequadas a um problema ou projeto;
* Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizacdo da imagem, do som e do video
e modelacdo 3D; Cuidador de si e
e Integrar conteudos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e modificar, de acordo com normas e ?Bo Em;t:;
diretrizes conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias, sentimentos e propdsitos especificos; Y
Dominio 4 (D4) o I?iferenNCiar as.potenciallic,ia.des e os ?(?nstrangimentos de (?iiferentes e§tratégias e aplicagOes para apoiar a criatividade e a
CRIAR E INOVAR inovagao, aplicando critérios de analise pertinentes, previamente validados;
» Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma colaborativa, selecionando e utilizando, de forma
auténoma e responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a concretizacdo de projetos
desenhados;
» Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos
desenhados;
¢ Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicagGes digitais de representacdo de dados e estatistica;
¢ Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras tecnologias emergentes (por exemplo: realidade
virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial);
* Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os dispositivos digitais;
* Explorar os conceitos de programacao para dispositivos médveis;
* Produzir, testar e validar aplicagcGes para dispositivos méveis que correspondam a solugdes para o problema enunciado.

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026 3
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o Compromisso
w9 com a * Estabelecer objetivos, tragar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.
() 2 aprendizagem ¢ Analisar o préprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.
-g o [Responsabilidade, * Revelar persisténcia e empenho na realizacio das tarefas propostas pelo professor.
e Relacionamento ¢ Adequar comportamentos responsaveis em diversos contextos revelando cidadania e consciéncia ambiental.
E > Interpessoal, * Participar nas atividades respeitando o espago de intervengao dos outros.

Autonomia]

(2) PERFIL do ALUNO A SAIDA da ESCOLARIDADE OBRIGATORIA (PASEC)
AREAS DE|COMPEI'ENCI.-'-". 0O PERFIL DOS ALUNOS

A - Linguagens & textos E - Relacionamento interpessoal

B - Informacdo e comunicacdo F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
C - Raciocinio e resolucdo de 5 - Bem-estar, salde e ambiente
problemas H - Sensibilidade estética e artistica

D - Pensamento critico e | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
pensamento criativo 1 - Consciéncia & dominio do corpo.

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026 4
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CRITERIOS DE AVALIACAO DAS E PARA AS APRENDIZAGENS — Aplica¢des Informaticas B (secundario)

CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

Descritores Especificos das aprendizagens essenciais por dominio PASEO (1)
- ) Conhecedor/
» Compreender a nogao de algoritmo. sabedor/ culto/
* Elaborar algoritmos simples através de pseudocédigo, fluxogramas e linguagem natural. informado
* Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais. (A,B, 1)
e Utilizar uma linguagem de programacao imperativa codificada para elaborar programas simples, em ambiente de
A consola. Criativo
Dominio | (DI e - . .
(BN * |dentificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas. (A.C,D,H)

Introdugdo a
Programacao

Dominio 2 (D2)
Introducdo a
Multimédia

* Reconhecer diferentes operadores aritméticos, ldgicos, relacionais e respetivas regras de prioridade.

¢ Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de selegdo e estruturas repetitivas com vista a resolugao de
problemas de baixa complexidade.

e Utilizar fungGes em programas.

e Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a funcdes.

e Executar operagdes basicas com arrays.

* Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade.

* Apreender os fundamentos da interatividade.

* Conhecer o conceito de multimédia digital.

* Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatagdo de texto em diversos tipos de suportes.
e Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial.

¢ Conhecer os fundamentos do desenho vetorial.

¢ Desenvolver técnicas de desenho vetorial.

* Realizar operagGes de manipulagdo e edigdo de imagem.

* Converter imagens bitmap em imagens vetoriais (tracing).

* Converter imagens vetoriais em imagens bitmap (rasterizacdo).

e Integrar imagens em produtos multimédia.

* Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video.

¢ Captar e editar som de forma a produzir o dudio digital para diferentes suportes multimédia.
* Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisi¢do, edi¢do e pds-producdo.

* Planear, estruturar e organizar um guido, com narrativa, para criar produtos multimédia.

e Elaborar storyboards.

Critico/Analitico
(A,B,C,D,E )

Indagador/
Investigador
(B,C D,FH,I)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A,B,D,E F, H)

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,D,F, 1)

Questionador
(A,B,C,D,EFI

Comunicador
(A,B,D,E H,I)

Autoavaliador
(transversal as areas)

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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e Criar ambientes para animagao, seguindo principios de continuidade e descontinuidade espdacio-temporal recorrendo a
ferramentas digitais.

e Criar cenas, personagens e enredos.

¢ Planear um projeto multimédia partindo da definicdo de objetivos, recursos, calendarizagdo e distribuicdo de tarefas.

e Elaborar prototipos e design de interfaces, detalhando esquemas de navegagdo, conteidos e composicoes.

* Produzir conteudos e proceder a montagem.

 Testar e validar o produto multimédia.

e Definir processos de distribuicdo e manutengdo de produtos multimédia.

Compromisso
com a
aprendizagem
[Responsabilidade,
Relacionamento
Interpessoal,
Autonomia]

Atitudes e
Valores

* Estabelecer objetivos, tragar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.

* Analisar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

* Revelar persisténcia e empenho na realizagio das tarefas propostas pelo professor.

* Adequar comportamentos responsaveis em diversos contextos revelando cidadania e consciéncia ambiental.
e Participar nas atividades respeitando o espago de intervenc¢do dos outros.

(3) PERFIL do ALUNO A SAIDA da ESCOLARIDADE OBRIGATORIA (PASEQ)

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS

A - linguagens e textos E - Relacionamento interpessoal

B - Informacdo e cnmunica;ﬁn:q F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
C - Raciocinio e resolucdo de 5 - Bem-estar, salde e ambientz
problemas H - Sensibilidade estética e artistica

D - Pensamento critico e | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
pensamento criativo 1 - Consciéncia & dominio do corpo.

Participativo/
colaborador
(B,C, D, E F, H, I)

Responsavel/
auténomo
(D, E F, G)

Cuidador de si e
do outro

(D, E F, G)

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

Dominio 1
Introdugdo ao
multimédia digital

Dominio 2
Narrativa para
multimédia

Dominio 3
Texto

Dominio 4
Imagem digital

Dominio 5
Som digital

Dominio 6
Video

Dominio 7
Animacao

CRITERIOS DE AVALIAGCAO DAS E PARA AS APRENDIZAGENS - Oficina Multimédia (Secundario)

Descritores Especificos das aprendizagens essenciais por dominio

e Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia.

¢ Identificar os tipos de multimédia.

¢ Identificar os suportes de multimédia.

» Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para multimédia.

¢ Conhecer diferentes narrativas para conteddos multimédia

e Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizacdo das fontes mais adequadas a cada produto
multimédia.

¢ Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do ponto de vista
compositivo.

e Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes elementos

e Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital.

¢ Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem, conforme o objetivo do produto.

e Utilizar ferramentas de edi¢do de imagem vetorial e bitmap.

¢ Saber realizar operagdes de manipulagao e edigdao de imagem digital.

e Integrar imagem digital num produto multimédia.

¢ |dentificar diversos formatos de audio.

¢ Conhecer equipamentos de captacao de som.

o Utilizar ferramentas de edi¢cdo de dudio.

¢ Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia.

¢ Conhecer o enquadramento de planos e angulos de capta¢do de video.

¢ Saber editar video. Criar um guido com narrativa para video.

¢ Integrar elementos de texto, imagem e som na produc¢do de video.

¢ Conhecer técnicas de animagao.

o Utilizar ferramentas de animagao digital.

e Criar animagao 2D ou 3D

PASEO (1)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado
(AB, 1)

Criativo
(A, C,D,H)

Critico/Analitico
(A,B,C,D,E )

Indagador/
Investigador
(B,C,D,FH,I)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A,B,D,E F, H)

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,D,F, 1)

Questionador
(A,B,C,D,EFI

Comunicador
(A,B,D,E H,I)

Autoavaliador

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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Dominio 8
Projeto multimédia

Compromisso
com a
aprendizagem
[Responsabilidade,
Relacionamento
Interpessoal,
Autonomia]

ATITUDES E
VALORES

¢ Conhecer o conceito de projeto multimédia.

e Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretizacdo de um produto multimédia.
* Desenvolver métodos de trabalho e organizacdo, através do planeamento e desenvolvimento de projetos
multimédia.

* Estabelecer objetivos, tragar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.

* Analisar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na sua aprendizagem.

* Revelar persisténcia e empenho na realizagiao das tarefas propostas pelo professor.

* Adequar comportamentos responsaveis em diversos contextos revelando cidadania e consciéncia ambiental.
e Participar nas atividades respeitando o espago de interveng¢do dos outros.

(3) PERFIL do ALUNO A SAIDA da ESCOLARIDADE OBRIGATORIA (PASEQ)
AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUINOS

A - linguagens e textos E - Relacionamento interpessoal

B - Informacao e cnmunica;ﬁu:q F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
C - Raciocinio e resolugdo de 5 - Bem-estar, saude e ambiente
problemas H - Sensibilidade estética e artistica

D - Pensamento Critico & | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
pensamento criativo 1 - Consciéncia & dominio do corpo.

(transversal as areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,E F, H,I)

Responsavel/
autéonomo
(D, E F, G)

Cuidador de si e
do outro
(D, E, F, G)

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO (2)
MODALIDADE TECNICAS INSTRUMENTOS
Inquérito Questionarios
Grelhas de observacéo Listas de verificacdo
Observacao Escalas de classificacdo Grelhas de auto e heteroavaliagao
AVALIACAO Planos de trabalho Apresentacdes digitais
ali i Trabalhos de pesquisa Posteres, panfletos, outros
e Andlise de contetdo i p q P
Diarios de aprendizagens Magquetes, modelos

Cadernos digitais

Guides de trabalho

Mapas conceptuais/organizadores

Testes (tipologia variada)
Testagem Apresentacdes orais

Debates

(2) A diversidade de instrumentos de avaliagdo e técnicas utilizadas foram escolhidas para avaliar os diferentes dominios e areas de competéncia, valorizando a oralidade e a dimens3o pratica e ou experimental das aprendizagens a
desenvolver.

Cada professor, atendendo a especificidade de cada turma e cada aluno, assim como das dificuldades que lhe sdo inerentes tera a liberdade de adequar, escolher e gerir os diferentes instrumentos de avaliagdo de forma a potenciar
uma avaliagdo rigorosa, conducente ao sucesso dos alunos (Decreto-Lei n.2 55/2018, ponto 3, Artigo 22.9)

Cada professor, utilizard no minimo um instrumento de avaliagdo digital por més.

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026 9
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Ponderagao
Dominio | (DI)
Seguranga,
responsabilidade
(7] e respeito em
L .
[a) ambientes
< digitais
Q
O [15%]
g
o
g
O
17]
8 75%
= Dominio 2 (D2)
E Investigar e
s Pesquisar
8 [20%]
ac
p 4
o
0

Dominio 3 (D3)
Comunicar e
Colaborar

[20%]

Niveis de desempenho — TIC — 32 ciclo

Nivel 5

Excelente

De maneira
auténoma, o aluno:
Aplica sempre os
conhecimentos e
técnicas de TIC no
desenvolvimento de
projetos/atividades.
Desenvolve sempre
um raciocinio légico
e estruturado.
Reconhece, adota e
demonstra sempre
comportamentos
seguros na utilizagao
de ferramentas
digitais.

Consegue sempre
utilizar o computador
e outros dispositivos
digitais como
ferramentas de apoio
ao processo de
investigacao e
pesquisa, e
demonstra sempre
como se faz.
Seleciona sempre e
usa as solugdes
tecnologicas, mais
adequadas, para a
realizagao de trabalho
colaborativo e

Nivel 4

Satisfaz Bastante
Com alguma
necessidade de
orientacio, o aluno:
Aplica quase
sempre os
conhecimentos e
técnicas de TIC no
desenvolvimento de
projetos/atividades.
Desenvolve quase
sempre um
raciocinio logico e
estruturado.
Reconhece, adota e
demonstra quase
sempre
comportamentos
seguros na utilizagao
de ferramentas
digitais.

Consegue quase
sempre utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacdo e
pesquisa, e
demonstra quase
sempre como se faz.
Seleciona quase
sempre e usa as

Nivel 3

Satisfaz
Com alguma
necessidade de
orientacio, o aluno:
Aplica quase
sempre a maior
parte dos
conhecimentos e
técnicas de TIC no
desenvolvimento de
projetos/atividades.
Desenvolve quase
sempre a maior
parte um raciocinio
légico e estruturado.
Reconhece, adota e
demonstra na
maioria das vezes
comportamentos
seguros na utilizagao
de ferramentas
digitais.

Consegue na maioria
das vezes utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacdo e
pesquisa, e
demonstra na
maioria das vezes
como se faz.

Nivel 2

Nao Satisfaz
Mesmo quando
orientado, o aluno:
Aplica algumas
vezes a maior
parte dos
conhecimentos e
técnicas de TIC no
desenvolvimento de
projetos/atividades.
Desenvolve algumas
vezes a maior
parte um raciocinio
l6gico e estruturado.
Reconhece, adota e
demonstra poucas
vezes
comportamentos
seguros na utilizagao
de ferramentas
digitais.

Consegue poucas
vezes utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacdo e
pesquisa, e
demonstra poucas
vezes como se faz.
Seleciona poucas
vezes e usa as

Mesmo quando
orientado, o aluno
raramente/nunca:
Aplica os
conhecimentos e
técnicas de TIC no
desenvolvimento de
projetos/atividades.
Desenvolve um
raciocinio logico e
estruturado.
Reconhece, adota e
demonstra
comportamentos
seguros na utilizagao
de ferramentas
digitais.

Consegue utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacao e
pesquisa, e
demonstra como se
faz.

Seleciona e usa as
solugoes tecnoldgicas,
mais adequadas, para
a realizagao de
trabalho colaborativo
e comunicagio que se

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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Dominio 4 (D4)
Criar e inovar

[20%]

comunicagao que se
pretendem efetuar
no ambito de
atividades e/ou
projetos, e
demonstra sempre
como se faz.

Integra sempre
conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais,
para produzir e
modificar, de acordo
com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propdsitos
especificos, e
demonstra sempre
como se faz.

solugoes
tecnologicas, mais
adequadas, para a
realizacao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar
no ambito de
atividades e/ou
projetos, e
demonstra quase
sempre como se faz.
Integra quase
sempre conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais,
para produzir e
modificar, de acordo
com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propositos
especificos, e
demonstra quase
sempre como se faz.

Seleciona na
maioria das vezes
e usa as solugoes
tecnoldgicas, mais
adequadas, para a
realizagido de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar
no ambito de
atividades e/ou
projetos, e
demonstra na
maioria das vezes
como se faz.

Integra na maioria
das vezes conteldos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais,
para produzir e
modificar, de acordo
com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propositos
especificos, e
demonstra na
maioria das vezes
como se faz.

solugoes
tecnologicas, mais
adequadas, para a
realizacao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar
no ambito de
atividades e/ou
projetos, e
demonstra poucas
vezes como se faz.
Integra poucas vezes
conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais,
para produzir e
modificar, de acordo
com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propositos
especificos, e
demonstra poucas
vezes como se faz.

pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra como se
faz.

Integra conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar,
de acordo com
normas e diretrizes
conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propositos
especificos, e
demonstra como se
faz.

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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De maneira O aluno, com O aluno, com O aluno, mesmo O aluno, mesmo
auténoma e alguma alguma quando orientado, | quando orientado,
sempre o aluno: necessidade de necessidade de nem sempre: raramente:
Estabelece objetivos, orientacgdo, quase orientacio, a Estabelece objetivos, Estabelece objetivos,
traca planos e sempre: maioria das vezes: | traga planos e traca planos e
concretiza projetos, Estabelece objetivos, | Estabelece objetivos, | concretiza projetos, concretiza projetos,
com sentido de traga planos e traga planos e com sentido de com sentido de
responsabilidade e concretiza projetos, concretiza projetos, responsabilidade e responsabilidade e
autonomia. com sentido de com sentido de autonomia. autonomia.
Analisa o proprio responsabilidade e responsabilidade e Analisa o proprio Analisa o proprio
trabalho para autonomia. autonomia. trabalho para trabalho para
identificar Analisa o préprio Analisa o proprio identificar identificar progressos,
Responsabilidade progressos, lacunas e | trabalho para trabalho para progressos, lacunas e | lacunas e dificuldades
m dificuldades na sua identificar identificar dificuldades na sua na sua aprendizagem.
o [9%] aprendizagem. progressos, lacunas e | Progressos, lacunas e | aprendizagem. Revela persisténcia e
9 Revela persisténciae | dificuldades na sua dificuldades na sua Revela persisténciae | empenho na
< empenho na aprendizagem. aprendizagem. empenho na realizagdo das tarefas
> realizagdo das tarefas | Revela persisténcia e Revela persisténciae | realizagdo das tarefas | propostas pelo
L Relacionamento propostas pelo empenho na empenho na propostas pelo professor.
m Interpessoal 25% professor. realizagio das tarefas | realizacdo das tarefas | professor. Adequa
(a] Adequa propostas pelo propostas pelo Adequa comportamentos
o [9%1] comportamentos professor. professor. comportamentos responsaveis em
= responsaveis em Adequa Adequa responsaveis em diversos contextos
: diversos contextos comportamentos comportamentos diversos contextos revelando cidadania e
revelando cidadania e | responséveis em responsaveis em revelando cidadania e | consciéncia ambiental.
consciéncia diversos contextos diversos contextos consciéncia Participa nas
Autonomia ambiental. revelando cidadania e | revelando cidadania e | ambiental. atividades respeitando
Participa nas consciéncia consciéncia Participa nas o espago de
[7%] atividades ambiental. ambiental. atividades intervengao dos
respeitando o espago | Participa nas Participa nas respeitando o espago | outros.
de intervengao dos atividades atividades de intervengao dos Preserva e organiza o

outros.

respeitando o espago

respeitando o espago

outros.

equipamento

Preserva e organiza o = de intervengao dos de intervengao dos Preserva e organizao | tecnoldgico.
equipamento outros. outros. equipamento
tecnoldgico. Preserva e organizao  Preserva e organizao | tecnoldgico.
equipamento equipamento
tecnoldgico. tecnoldgico.
Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026 12
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Niveis de desempenho — Aplicagoes Informaticas (Secundario)

Ponderagao
Dominio | (DI)
Introducdo a
Programacao
[45%]
80%

CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

18-20

Excelente

De maneira
auténoma, o aluno:
Aplica sempre os
conhecimentos e
técnicas de algoritmia
no desenvolvimento
de
projetos/atividades.
Desenvolve sempre
um raciocinio logico e
estruturado na
resolucao de
problemas.
Reconhece, adota e
demonstra sempre
comportamentos
seguros na utilizagao
de ferramentas
digitais.

Consegue sempre
utilizar o computador
e outros dispositivos
digitais como
ferramentas de apoio
a0 processo de
investigacao e
pesquisa, e
demonstra sempre
como se faz.
Seleciona sempre e
usa as solugdes

14-17
Satisfaz Bastante
Com alguma
necessidade de
orientacdo, o aluno:
Aplica quase
sempre os
conhecimentos e
técnicas de algoritmia
no desenvolvimento
de
projetos/atividades.
Desenvolve quase
sempre um
raciocinio logico e
estruturado na
resolucao de
problemas.
Reconhece, adota e
demonstra quase
sempre
comportamentos
seguros na utilizacao
de ferramentas
digitais.

Consegue quase
sempre utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacao e
pesquisa, e

10-13

Satisfaz

Com alguma
necessidade de
orientacgao, o aluno:
Aplica quase sempre
a maior parte dos
conhecimentos e
técnicas de algoritmia
no desenvolvimento de
projetos/atividades.
Desenvolve quase
sempre a maior
parte um raciocinio
légico e estruturado na

resolugdao de problemas.

Reconhece, adota e
demonstra na maioria
das vezes
comportamentos
seguros na utilizagdo de
ferramentas digitais.
Consegue na maioria
das vezes utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa,
e demonstra na
maioria das vezes
como se faz.

Seleciona na maioria
das vezes e usa as
solugdes tecnoldgicas,
mais adequadas, para a

8-9

Nao Satisfaz
Mesmo quando
orientado, o aluno:
Aplica algumas
vezes a maior
parte dos
conhecimentos e
técnicas de algoritmia
no desenvolvimento
de
projetos/atividades.
Desenvolve algumas
vezes a maior
parte um raciocinio
l6gico e estruturado
na resolugao de
problemas.
Reconhece, adota e
demonstra poucas
vezes
comportamentos
seguros na utilizacao
de ferramentas
digitais.
Consegue poucas
vezes utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacao e
pesquisa, e

0-7

Fraco
Mesmo quando
orientado, o aluno
raramente/nunca:
Aplica os
conhecimentos e
técnicas de algoritmia
no desenvolvimento
de projetos/atividades.
Desenvolve um
raciocinio logico e
estruturado na
resolucao de
problemas.
Reconhece, adota e
demonstra
comportamentos
seguros na utilizacao
de ferramentas
digitais.
Consegue utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacao e
pesquisa, e demonstra
como se faz.
Seleciona e usa as
solugoes tecnoldgicas,
mais adequadas, para
a realizagao de

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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Dominio 2 (D2)
Introducdo a
Multimédia

[35%]

tecnoldgicas, mais
adequadas, para a
realizacao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra sempre
como se faz.

Integra sempre
conteldos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais,
para produzir e
modificar, de acordo
com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propdsitos
especificos, e
demonstra sempre
como se faz.

demonstra quase
sempre como se faz.
Seleciona quase
sempre e usa as
solugoes
tecnologicas, mais
adequadas, para a
realizagdo de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra quase
sempre como se faz.
Integra quase sempre
conteldos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais,
para produzir e
modificar, de acordo
com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propdsitos
especificos, e
demonstra quase
sempre como se faz.

realizagdo de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra na maioria
das vezes como se faz.
Integra na maioria das
vezes conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar, de
acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e criativos,
para exprimir ideias,
sentimentos e
propdsitos especificos,
e demonstra na maioria
das vezes como se faz.

demonstra poucas
vezes como se faz.
Seleciona poucas
vezes e usa as
solugdes
tecnologicas, mais
adequadas, para a
realizagdo de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra poucas
vezes como se faz.
Integra poucas vezes
conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais,
para produzir e
modificar, de acordo
com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propodsitos
especificos, e
demonstra poucas
vezes como se faz.

trabalho colaborativo
e comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra como se
faz.

Integra conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar,
de acordo com
normas e diretrizes
conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
propdsitos
especificos, e
demonstra como se
faz.

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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PORTUGUESA .
s Agrupamento de Escolas de Ponte de Lima w
2025/2026
De maneira O aluno, com O aluno, com O aluno, mesmo O aluno, mesmo
auténoma e alguma alguma quando orientado, | quando orientado,
sempre o aluno: necessidade de necessidade de nem sempre: raramente:
Estabelece objetivos, orientacgdo, quase orientacio, a Estabelece objetivos, Estabelece objetivos,
traca planos e sempre: maioria das vezes: | traga planos e traca planos e
concretiza projetos, Estabelece objetivos, Estabelece objetivos, concretiza projetos, concretiza projetos,
com sentido de traca planos e traga planos e com sentido de com sentido de
responsabilidade e concretiza projetos, concretiza projetos, responsabilidade e responsabilidade e
autonomia. com sentido de com sentido de autonomia. autonomia.
Analisa o proprio responsabilidade e responsabilidade e Analisa o proprio Analisa o proprio
trabalho para autonomia. autonomia. trabalho para trabalho para
identificar Analisa o préprio Analisa o préprio identificar identificar progressos,
progressos, lacunas e | trabalho para trabalho para progressos, lacunas e | lacunas e dificuldades
ﬂ dificuldades na sua identificar progressos, | identificar dificuldades na sua na sua aprendizagem.
o Responsabilidade aprendizagem. lacunas e dificuldades | progressos, lacunase | aprendizagem. Revela persisténcia e
9 Revela persisténcia e | na sua aprendizagem. | dificuldades na sua Revela persisténcia e | empenho na
g [5%] empenho na Revela persisténcia e | aprendizagem. empenho na realizacdo das tarefas
> realizagao das tarefas | empenho na Revela persisténcia e realizacao das tarefas | propostas pelo
ul propostas pelo realizagao das tarefas | empenho na propostas pelo professor.
m professor. propostas pelo realizagao das tarefas | professor. Adequa
(a] Relacionamento Adequa professor. propostas pelo Adequa comportamentos
I:-) Interpessoal 20% comportamentos Adequa professor. comportamentos rgsponséveis em
— responsaveis em comportamentos Adequa responsaveis em diversos contextos
: [5%] diversos contextos responsaveis em comportamentos diversos contextos revelando cidadania e
revelando cidadania e | diversos contextos responsaveis em revelando cidadania e | consciéncia ambiental.
consciéncia revelando cidadania e | diversos contextos consciéncia Participa nas
ambiental. consciéncia revelando cidadania e | ambiental. atividades respeitando
Participa nas ambiental. consciéncia Participa nas o espago de
Autonomia atividades Participa nas ambiental. atividades intervencao dos
respeitando o espago | atividades Participa nas respeitando o espago | outros.
[10%] de intervengio dos respeitando o espago | atividades de intervengio dos Preserva e organiza o

outros.

de intervengao dos

respeitando o espago

outros.

equipamento

Preserva e organiza 0 | outros. de intervencgao dos Preserva e organiza o | tecnoldgico.
equipamento Preserva e organizao | outros. equipamento
tecnoldgico. equipamento Preserva e organizao | tecnoldgico.
tecnoldgico. equipamento
tecnolégico.
Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026 15
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2025/2026
Niveis de desempenho — Oficina Multimédia (Secundario)
» 18-20 14-17 10-13 8-9 0-7
Ponderagao . . ~ .
Excelente Satisfaz Bastante Satisfaz Nao Satisfaz Fraco
Dominio 1 De maneira Com alguma Com alguma Mesmo quando Mesmo quando
Introducio autéonoma, o aluno: necessidade de necessidade de orientado, o aluno: orientado, o aluno
20 Aplica sempre os orientacdo, o aluno: orientacdo, o aluno: Aplica algumas vezes | raramente/nunca:
multimédia c9nhecimentos e Aplica quase sempre Aplica. quase sempre | a maiqr parte dos Aplica os
- digital técnicas de algoritmia os conhecimentos e a maior parte dos conhecimentos e conhecimentos e
(] [10%] no desenvolvimento de | técnicas de algoritmia conhecimentos e técnicas de algoritmia técnicas de algoritmia
2 projetos/atividades. no desenvolvimento de | técnicas de algoritmia no desenvolvimento de | no desenvolvimento de
a Desenvolve sempre projetos/atividades. no desenvolvimento de | projetos/atividades. projetos/atividades.
2 um raciocinio logico e Desenvolve quase projetos/atividades. Desenvolve algumas Desenvolve um
& Dominio 2 estruturado na sempre um raciocinio | Desenvolve quase vezes a maior parte | raciocinio légico e
o Narrativa resolugdo de l6gico e estruturado na | sempre a maior um raciocinio légico e estruturado na
:",", para 80% problemas. resolucao de parte um raciocinio estruturado na resolugao de
(@] multimédia Reconhece, adota e problemas. l6gico e estruturado na | resolugao de problemas.
E [IO%] demonstra sempre Reconhece, adota e resolugao de problemas. Reconhece, adota e
E comportamentos demonstra quase problemas. Reconhece, adota e demonstra
G seguros na utilizagao de sempre Reconhece, adota e demonstra poucas comportamentos
% ferramentas digitais. comportamentos demonstra na maioria vezes comportamentos | seguros na utilizagdo de
% . Consegue sempre seguros na utilizacio de | das vezes seguros na utilizagdo de | ferramentas digitais.
O Dominio 3 utilizar o computador e | ferramentas digitais. comportamentos ferramentas digitais. Consegue utilizar o
Texto outros dispositivos Consegue quase seguros na utilizacdo de | Consegue poucas computador e outros
[10%] digitais como vezes utilizar o dispositivos digitais

ferramentas de apoio
ao processo de

sempre utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais

ferramentas digitais.
Consegue na maioria
das vezes utilizar o

computador e outros
dispositivos digitais

como ferramentas de
apoio ao processo de

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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Dominio 4
Imagem
digital

[10%]

Dominio 5
Som digital
[10%]

Dominio 6
Video
[10%]

Dominio 7
Animacado
[10%]

investigacdo e
pesquisa, e demonstra
sempre como se faz.
Seleciona sempre e
usa as solugoes
tecnologicas, mais
adequadas, para a
realizacao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra sempre
como se faz.

Integra sempre
conteldos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar, de
acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e
propdsitos especificos,
e demonstra sempre
como se faz.

como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacao e pesquisa,
e demonstra quase
sempre como se faz.
Seleciona quase
sempre e usa as
solugoes tecnoldgicas,
mais adequadas, para a
realizacao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra quase
sempre como se faz.
Integra quase sempre
conteldos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar,
de acordo com normas
e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e
propdsitos especificos,
e demonstra quase

computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigacao e pesquisa,
e demonstra na
maioria das vezes
como se faz.

Seleciona na maioria
das vezes e usa as
solugoes tecnoldgicas,
mais adequadas, para a
realizacao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra na maioria
das vezes como se faz.
Integra na maioria das
vezes conteldos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar, de
acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para exprimir

como ferramentas de
apoio ao processo de
investigagao e pesquisa,
e demonstra poucas
vezes como se faz.
Seleciona poucas
vezes e usa as
solugoes tecnoldgicas,
mais adequadas, para a
realizacao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra poucas
vezes como se faz.
Integra poucas vezes
conteldos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar, de
acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e
propositos especificos,
e demonstra poucas

investigacao e pesquisa,
e demonstra como se
faz.

Seleciona e usa as
solugoes tecnoldgicas,
mais adequadas, para a
realizagao de trabalho
colaborativo e
comunicagao que se
pretendem efetuar no
ambito de atividades
e/ou projetos, e
demonstra como se faz.
Integra conteudos
provenientes de
diferentes tipos de
suportes digitais, para
produzir e modificar, de
acordo com normas e
diretrizes conhecidas,
artefactos digitais
documentais e
criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e
propositos especificos,
e demonstra como se
faz.

Critérios especificos de avaliagdo 2025/2026
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ATITUDES E VALORES

Dominio 8
Projeto
multimédia

[10%]

Responsabilidade

[5%]

Relacionamento
Interpessoal

[5%]

Autonomia

[10%]

20%

De maneira auténoma
e sempre o aluno:
Estabelece objetivos, traga
planos e concretiza
projetos, com sentido de
responsabilidade e
autonomia.

Analisa o proprio trabalho
para identificar
progressos, lacunas e
dificuldades na sua
aprendizagem.

Revela persisténcia e
empenho na realizagao
das tarefas propostas pelo
professor.

Adequa comportamentos
responsaveis em diversos
contextos revelando
cidadania e consciéncia
ambiental.

Participa nas atividades
respeitando o espago de
intervengao dos outros.
Preserva e organiza o
equipamento tecnoldgico.

sempre como se faz.

O aluno, com alguma
necessidade de
orientacdo, quase
sempre:

Estabelece objetivos, traca
planos e concretiza
projetos, com sentido de
responsabilidade e
autonomia.

Analisa o proprio trabalho
para identificar
progressos, lacunas e
dificuldades na sua
aprendizagem.

Revela persisténcia e
empenho na realizagao
das tarefas propostas pelo
professor.

Adequa comportamentos
responsaveis em diversos
contextos revelando
cidadania e consciéncia
ambiental.

Participa nas atividades
respeitando o espago de
intervengao dos outros.
Preserva e organiza o
equipamento tecnoldgico.

ideias, sentimentos e
propésitos especificos,
e demonstra na
maioria das vezes
como se faz.

O aluno, com alguma
necessidade de
orientacdo, a maioria
das vezes:

Estabelece objetivos, traga
planos e concretiza
projetos, com sentido de
responsabilidade e
autonomia.

Analisa o proéprio trabalho
para identificar
progressos, lacunas e
dificuldades na sua
aprendizagem.

Revela persisténcia e
empenho na realizagao
das tarefas propostas pelo
professor.

Adequa comportamentos
responsaveis em diversos
contextos revelando
cidadania e consciéncia
ambiental.

Participa nas atividades
respeitando o espago de
intervengao dos outros.
Preserva e organiza o
equipamento tecnoldgico.

vezes como se faz.

O aluno, mesmo
quando orientado,
nem sempre:
Estabelece objetivos, traga
planos e concretiza
projetos, com sentido de
responsabilidade e
autonomia.

Analisa o préprio trabalho
para identificar
progressos, lacunas e
dificuldades na sua
aprendizagem.

Revela persisténcia e
empenho na realizagao
das tarefas propostas pelo
professor.

Adequa comportamentos
responsaveis em diversos
contextos revelando
cidadania e consciéncia
ambiental.

Participa nas atividades
respeitando o espago de
intervencao dos outros.
Preserva e organiza o
equipamento tecnoldgico.

O aluno, mesmo
quando orientado,
raramente:

Estabelece objetivos, traca
planos e concretiza
projetos, com sentido de
responsabilidade e
autonomia.

Analisa o proprio trabalho
para identificar
progressos, lacunas e
dificuldades na sua
aprendizagem.

Revela persisténcia e
empenho na realizagao
das tarefas propostas pelo
professor.

Adequa comportamentos
responsaveis em diversos
contextos revelando
cidadania e consciéncia
ambiental.

Participa nas atividades
respeitando o espago de
intervencao dos outros.
Preserva e organiza o
equipamento tecnoldgico.
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